Astérix et la potion magique
Résume de la régle

ol

LE el

Vitesse de déplacement

e 1 point normalemenli 1.

& 2 points avec une dosc de potion magigue{2).
s ¢ points aveo Asteris o Obelix{3),

l.es cartes
o SUr un port (20 ou en mer (poinl bleul, avant tout dépla-

e Surterre, en arrivant sur un point vert, trer une carte verte.
Drans les dews cas, se conformer a ce gquelles indiguent,

Les bons _
Les jouer avant de retourner au village.

Les obstacles
8 2 personnages ne peuvent se trouver sur un méeéme point,
s Pour "doubler” un personnage, prendre une dose de potion.

une dose de potion, écarter la patrouille et se mettre-a sa
place. _ _
e Accompagné d' Astérix ou d’'Obelix, procéder de meme mais
sans prendre de potion magique.
& Passer son lour sioon le souhaile ou sion m'a plus de polion
1magique,

Les ingrédients
a Les depaser, au fur el a mesure, dans la manmilte a chaque
fols que I'on s'arréte sur une ville de sa mission.




